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Проект реализован в 2024 г. при поддержке отдела молодежной 
политики администрации Искитимского района. 

Проект направлен на сохранение памяти 
об исторических событиях  и людях, 

вершивших историю, а также воспитание чувства уважения 
и гордости за свою страну. 

Была разработана напольная 
игра-бродилка «Пешком по истории». 

Тематика игры –
Великая Отечественная война.



Игра   разработана  
по принципу напольной 

игры и представляет собой 
поле с клетками, по 

которым передвигаются 
игроки, бросая кубик и 

получая вопросы и получая вопросы и 
задания. Она начинается 

с клетки «Старт», 
продвигается по зигзагу к 
противоположному центру 

поля и завершается 
клеткой «Победа».



На игровом поле расположены клетки: 
«Сражения», «Полководцы», «Герои», «Книга о 
войне», «Аэродром» и т. д. 
Остановившись на клетках, игроки получали 
карточки с интересными энциклопедическими 
данными и вопросами, что позволило глубже 
погрузиться в тему.

В игре предусмотрены также
«клетки-движения», которые придают 
динамику игре: «Отступление», 
«Минное поле», «Наступление».



Вопросы оформлены на  карточках



Игровая  часть проекта длилась  с  сентября по ноябрь. 
За это  время прошло 3 тура игры-бродилки.    

В них приняли участие  9 команд старшеклассников школ 
с. Улыбино, п. Чернореченский и п. Агролес. 

Всего в проекте приняло участие  49  человек.



10 декабря  прошла  финальная  
битва  команд, победивших  

в предыдущих турах.  
Финал  был   ярким,  

захватывающим и напряженным.     
На игровом  поле шло  «наступление»,  

обходили «минные поля», 
приходилось   «отступать». 
Правила  были  изменены. Правила  были  изменены. 

Теперь необходимо  было не только 
прорваться  вперед по игровому  
полю, а набрать большее   число 
баллов за правильные ответы. 

Время  битвы 
тоже ограниченно - 45 минут. 

Победителем проекта  стала команда 
школы  п. Чернореченский  



Игра позволила  участникам  не только 
вспомнить школьную программу 

по истории, но и заглянуть за ее пределы. 
В игровой форме  ребята   получили 

информацию  о сражениях  и героях, о 
маршалах и полководцах  нашей страны. 


