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Наименование учреждения:  

МКУК «ЦБС» г. Куйбышева Городская детская библиотека №3.  

Место проведения мероприятия:  

МБОУ СОШ №5 (библиотека, классы, рекреации, лестничные площадки). 

1. Дата и время проведения мероприятия: 03.04.2024, 11.00. 

2. Актуальность мероприятия для библиотеки, для местного сообщества. 

 Продвижение книги и чтения художественной литературы в юношеской среде, 

пропаганда ценности книги и чтения, стимулирование у них интереса к мировому 

литературному наследию является приоритетной задачей  Городской детской библиотеки 

№3 МКУК «ЦБС» г. Куйбышева,  как в стенах библиотеки, так и за её пределами. Исходя из 

этого, возникла необходимость в поиске современных форм и методов по продвижению 

книги и чтения в юношеской среде, привлечение партнёров для сотрудничества и 

формирование положительного имиджа библиотеки среди  местного сообщества. 

Так как 2024 год был ознаменован юбилейной датой, 215 лет со дня рождения самого 

мистического и таинственного писателя русской классической литературы Николая 

Васильевича Гоголя,  то в связи с юбилеем и в целях привлечения внимания молодого 

поколения к  творчеству Николая Васильевича Гоголя для учащихся 9 классов подготовили    

литературную приключенческую игру - квест «БесТолковый квест “Странный гений”». 

3. Описание мероприятия: 

Целевая аудитория:  учащиеся 9 классов. 

Цель: продвижение книги и чтения среди учащихся 9 классов через игровую 

интеллектуальную активность, близкую и интересную современной молодежи.  

Задачи: 

 содействовать воспитанию интереса к художественной литературе и повысить 

мотивацию к чтению через участие в интеллектуально-игровой деятельности; 

   актуализировать имеющиеся у учащихся знания о биографии и творчестве Н.В. 

Гоголя через игровые задания;   

 способствовать развитию умения работать в команде;  

 сформировать положительный имидж библиотеки среди молодёжи и привлечь 

новых читателей. 

Основная идея: повышение мотивации к чтению через участие в интеллектуально-

игровой деятельности. В основе  идеи заложен принцип стимулирования эмоциональной и 

интеллектуальной активности школьников посредством интеграции разных видов 

деятельности на основе прочитанных текстов художественных произведений Н.В. Гоголя. 

Обоснование формата проведения. 

Выбор формата проведения мероприятия обусловлен тем, что игровая деятельность 

интересна в любом возрасте,  только необходимо учитывать возрастные особенности и 

потребности человека. Считаем, что работа по формированию квалифицированного 

читателя, по пропаганде художественной книги не должна заканчиваться форматом урока. 

Сохранить и повысить мотивацию к чтению у учащихся возможно, 

используя   интеллектуальную активность, близкую и интересную современной молодежи. 

Именно в процессе игры у подростков появляется другое восприятие того или иного 

материала, формируется собственное мнение по поводу происходящего, развивается умение 

работать в команде, поэтому для проведения мероприятия была выбрана 
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форма литературного квеста.  Это приключенческая игра, которая имеет сюжетную линию и 

для прохождения которой необходимо решить несколько логических задач. 

 Методы, приемы, технологии, уникальные профессиональные находки, 

используемые в ходе организации и при проведении мероприятия (цикла 

мероприятий). 

Литературный квест – игра для нескольких человек,  как правило, основанная на 

одном или нескольких художественных произведениях (в данном случае произведениях Н.В. 

Гоголя), имеющая сценарий, маршрут и определенные правила. Каждая остановка в 

маршруте соответствует памятному месту, достопримечательности, городу или населенному 

пункту. Такая игра в интересной форме по-новому рассказывает о произведении или герое, 

установленному памятнику или памятным датам. Эта игра не только знакомит участников 

с героями произведений Гоголя, но и развивает память, внимание, сообразительность, 

воображение, умение логически мыслить, развивает ораторские способности. Игровые 

задания вызывают позитивные эмоции, способствуют развитию коммуникации участников, 

умению работать в команде.  

Степень вовлеченности целевой аудитории в процессы организации и 

проведения мероприятия. 

Проведение квеста включает несколько этапов: 

1 этап. Общий сбор в классе. Инструктаж (правила игры, техника безопасности и др.) 

2 этап. Прохождение командами квеста и выполнение заданий. 

3 этап. Сбор команд после завершения квеста и осуществление обратной связи 

(ответы участников на вопросы библиотекарей, выявляющие осознанность полученной 

информации), подведение итогов игры. 

 В увлекательном путешествии учащиеся 9 классов были поделены на 4 команды 

(количество станций – 5). У каждой команды своя карта-схема прохождения маршрута 

квеста. 

На каждой станции при правильном выполнении задания команде выдается подсказка 

– слово (часть отгадываемой фразы). Собранные слова записываются в маршрутном листе.  

Чтобы заинтересовать группы ребят в выполнении заданий, решении головоломок,  

нахождении наиболее простого и верного решения в достижении конечного результата, 

необходима была мотивация. Этой мотивацией послужило решение учителей литературы о 

выставлении положительных оценок победителям квеста (всем членам команд). 

На 5  локациях/станциях участники квеста показали свои интеллектуальные, 

творческие и командные способности, выполняя различные задания. Ребята смогли 

попробовать себя в роли художников-костюмеров, изготавливая костюм Солохи (станция 

«Ай да Солоха»).  

В конкурсе на  отгадывание героев произведений мы совместили традиционный 

литературный аспект и нестандартные методы привлечения учащихся к чтению с помощью 

интернета и гаджетов. Современные школьники отлично ориентируются в мире 

коммуникаций, привыкли к новым способам поиска информации, любят пользоваться 

самыми разными технологическими новинками. На станции «Лестница Гоголя» игроки 

показали своё умение пользоваться Интернетом для нахождения мест установки памятников 

героям произведений Гоголя. 

 При составлении предложений из предлагаемых фраз (станция «Записки 

сумасшедшего) ребята показали умение работать в команде. Школьная библиотека также 

https://www.maam.ru/obrazovanie/skazki-dlya-detej
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была задействована – школьникам по предложенным координатам необходимо было найти 

нужную книгу с заданием (станция «Заколдованное место»).  

Чтобы узнать год выхода произведений, ребята решали примеры (станция 

«Магические числа»). 

Итоговым результатом прохождения литературной игры «БесТолковый квест 

“Странный гений”» стала собранная фраза: «Я почитаюсь загадкою для всех, никто не 

разгадает меня совершенно». 

Одним из заданий в маршрутном листе было посетить фотозону и  сделать 

фотографию в костюме Солохи. 

Оформление и наглядность: 

- книжная выставка,  посвященная биографии и творчеству Н.В. Гоголя;   

- оформление аудитории, рекреаций, лестничных маршей: 5 локаций с заданиями, 

согласно схеме маршрута; 

- маршрутные листы, карточки с номерами локаций, карточки с заданиями; 

- чистые листы бумаги, карандаши и фломастеры для выполнения заданий; 

- ножницы, клей и другой вспомогательный материал для изготовления костюма 

Солохи; 

- декорации, атрибуты, книги и фотографии для фотозоны. 

Информационное сопровождение. 

За неделю до проведения квеста в МБОУ СОШ №5 была оформлена выставка 

«Великий мастер слова», а в Городской детской библиотеке №3 МКУК «ЦБС»  г. 

Куйбышева книжная выставка «Гоголь – как эпоха», посвященная 215-летию со дня 

рождения Николая Васильевича Гоголя. Пост о прошедшем мероприятии был опубликован 

на странице Городской детской библиотеки №3 социальной сети ВКонтакте:  

https://vk.com/id532337212?w=wall532337212_550%2Fall 

Партнеры (при наличии), их роль в организации и проведении мероприятия:  

- Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение Куйбышевского 

муниципального района Новосибирской области «Средняя общеобразовательная школа №5» 

(предоставление площадки для проведения игры и участники игры). 

- Сотрудники Городской библиотеки №1 МКУК «ЦБС» г. Куйбышева НСО 

(соведущие). 

Количественные и качественные результаты проведения мероприятия: 

- количественные результаты: участниками квеста были два девятых класса – 36 

человек, 12 учащихся стали новыми читателями библиотеки.  Книговыдача составила 87 

экземпляров; 

- качественные результаты: актуализация имеющихся у учащихся знаний о 

биографии и творчестве Н.В. Гоголя через игровые задания; командная работа подростков 

(сплоченность, желание сработать на хороший результат, соревновательный дух); 

позитивные эмоции; укрепление сотрудничества с образовательным учреждением; реклама и 

повышение имиджа библиотеки среди молодёжи и местного сообщества. 

Обратная связь от участников и партнеров.  

По окончанию игры учащиеся двух 9 классов поделились своими впечатлениями, 

какие произведения Н.В. Гоголя им нравятся больше и почему, какие из станций маршрута 

больше всего запомнились и чем. 

 

https://vk.com/id532337212?w=wall532337212_550%2Fall
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Основные выводы по итогам проведения мероприятия.  

Главной целью литературного квеста было привлечение внимания и повышения 

интереса к творческому наследию Н.В. Гоголя. Все задания квеста были  связаны с 

творческим наследием Н.В. Гоголя и это позволило участникам мероприятия с неожиданной 

для них стороны посмотреть на знакомые произведения. Считаем, что цель достигнута. 

Ребята с интересом включились в игру, подбадривали друг друга, показывали хорошие 

знания и взаимовыручку, умение работать в команде. После проведения квеста, подростки 

стали частыми посетителями библиотеки. 

4. Информация о специалисте/команде – организаторе мероприятия. 

- Радионова Ольга Викторовна, заведующий Городской детской библиотекой №3 

МКУК «ЦБС» г. Куйбышева НСО; 

- Янушевская Ирина Анатольевна, ведущий библиотекарь Городской детской 

библиотеки №3 МКУК «ЦБС» г. Куйбышева НСО; 

- Родичева Мария Васильевна, заведующий Городской библиотекой №1 МКУК 

«ЦБС» г. Куйбышева НСО; 

- Макарова Екатерина Васильевна, библиотекарь I категории Городской библиотеки 

№1 МКУК «ЦБС» г. Куйбышева НСО. 

5. Ссылка на презентацию, видео 

https://cloud.mail.ru/public/ddaX/okdFQz65X 

https://cloud.mail.ru/public/ofNj/WQ6JVGt7v 
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