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1.Место проведения мероприятия: 

Детский оздоровительно-образовательный (профильный) центр "Чайка" 

Кашарского района Ростовской области. 

2. Даты проведения мероприятия: 

26 июня 2022 года (день молодёжи в России); 18 июля 2022 года. 

3. Актуальность мероприятия для библиотеки и местного сообщества: 

Мероприятия, направленные на привлечение внимания молодёжи к книге, 

никогда не теряют своей актуальности. Время стремительно ускоряет свой бег, 

мир не стоит на месте: появляется множество инноваций, растёт популярность 

интерактивных устройств. Человек выбирает наиболее быстрые способы 

поиска информации, подстраиваясь под ритмы современной жизни. Чтение, 

особенно бумажных книг, кажется молодому поколению очень 

временнозатратным занятием, отжившим своё - «прошлым веком». В лучшем 

случае молодёжь выбирает электронные или аудиокниги. В худшем – 

ограничивается поисковыми браузерами в Интернете. 

Театрализованно-игровая программа «В поисках клада с героями 

любимых книг» рассчитана на организацию культурно-просветительского 

досуга молодёжи в летнее время, привлечение внимания к классикам 

приключенческого жанра. 

4. Описание мероприятия: 

Участникам мероприятия предстала возможность погружения в мир 

всеми любимых литературных героев. Совершить увлекательное путешествие 

им помогли сотрудники библиотеки, перевоплотившиеся в персонажей 

известных произведений: Лису Алису и Кота Базилио из «Золотого ключика» 

А.Н.Толстого, Пеппи Длинный чулок из одноимённой книги А.Линдгрен, 

Робинзона Крузо – героя романа Д.Дефо и Джона Флинта — капитана 

пиратского корабля «Морж» из романа «Остров сокровищ» Р.Стивенсона. 

Герои книг рассказывали о себе, побуждая к более близкому знакомству с 

представленными ими книгами. 

Конечной целью путешествия был поиск затерянного сундука с 

сокровищами, найти который можно было только собрав воедино кусочки 

разлетевшейся по литературному миру карты. Перечисленные выше персонажи 

и оказались владельцами фрагментов искомой карты, но отдавать их просто так 

никто из них не был согласен. Поэтому участникам игры предстояло выполнить 

различные задания: пройти весёлые эстафеты с преодолением самых 

неожиданных препятствий, решить замысловатые головоломки и логические 

задачки, проявить способности в ориентировании и разгадывании шпионских 

шифровок. 
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Результатом приложенных усилий стала не только находка желаемого 

сундука, но и понимание того, что главные сокровища – это дружба и 

взаимовыручка, благодаря которым можно преодолеть любые испытания и 

невзгоды. 

Целевая аудитория: 

Молодёжь (от 14 до 18 лет) – получатели социальных услуг детского 

оздоровительно-образовательного центра "Чайка" Кашарского района 

Ростовской области. 

Цель и задачи: 

⎯ Цель: формирование у молодёжи потребности в книге, чтении, в 

духовном и интеллектуальном росте, самосознании и самообразовании, 

продвижение чтения и литературы в молодёжной среде. 

⎯ Задачи: сохранение и поддержка чтения как базисного инструмента 

духовного развития личности; приобщение молодёжи к лучшим образцам 

классической отечественной и зарубежной литературы; активное вовлечение 

молодых пользователей в культурно-просветительскую деятельность 

библиотеки; повышение читательской и творческой активности пользователей 

в изучении литературы. 

Основная идея: 

Продвижение чтения в молодежной среде – актуальная проблема, 

требующая пристального внимания библиотечных специалистов и 

систематической работы. Библиотекари в своей работе с молодёжью 

раскрывают чтение как инструмент для обучения, средство расширения 

кругозора, переживание новых эмоций, накопление жизненного опыта, 

посредник в общении, способ проведения досуга. 

Поэтому основной идеей мероприятия стало предоставление участникам 

возможности пережить с героями книг различные жизненные ситуации, 

погружение их в литературный мир с помощью элементов косплея и 

театрализации. 

Обоснование формата проведения: 

Определение правильного формата мероприятия позволяет сделать его 

более интересным и понятным для аудитории и достигнуть поставленных 

целей. 

В современных условиях, когда пользователь имеет доступ к 

многообразным формам культурного досуга, библиотека должна оставаться 

конкурентоспособной, привлекая новых читателей, в частности, молодёжь. Для 

этой цели актуально использование нетрадиционных форм мероприятий, 

отличающихся зрелищностью, необычностью, новизной. Использование в 

проведении мероприятия такого формата работы, как косплей - своеобразный 
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костюмированный «театр» книжных персонажей, является одним из самых 

популярных на сегодняшний день способом привлечения молодёжи в 

библиотеку и развития у её представителей интереса к чтению. 

Кроме того, выбранный формат позволяет библиотекарю проявить себя, 

как творческую личность, развивать коммуникативные и конструктивные 

навыки и умения, оттачивать профессиональное мастерство и самосознание. 

Методы, приемы, технологии, уникальные профессиональные находки: 

Театрализованно-игровая программа «В поисках клада с героями 

любимых книг» - это комплексное мероприятие, которому предшествовала 

серьёзная подготовка. Программа состояла из 4 театрализованных мини-

представлений, основной части, спортивных эстафет и заданий на эрудицию, 

связанных общей темой как нитью, и заключением, где ведущий кратко 

резюмирует идею и итоги мероприятия. 

Степень вовлеченности целевой аудитории в процессы организации и 

проведения: 

Наличие интерактивных составляющих мероприятия (задачки на 

эрудицию, обсуждения) подразумевает активное вовлечение участников в 

процесс и постоянное общение как между участниками одной команды, так и 

между соперниками, а так же представителями команд с ведущими. Сценарий 

разработан таким образом, чтобы в ходе программы каждый участник мог быть 

активен, проявить свои знания, способности и дарования. 

Оформление и наглядность: 

Каждая зона активности была стилизована под определённого 

литературного героя – содержала определённые элементы оформления, 

ассоциирующиеся как с самим персонажем, так и с его местом обитания. 

Наглядность процесса осуществлялась с помощью подготовленного 

реквизита: кладоискательной карты, огромного сундука с сокровищами, 

снаряжений для спортивных эстафет. 

Мероприятие дополнила книжная выставка, которая приглашала 

совершить невероятное и удивительное путешествие по страницам литературы 

приключенческого жанра. 

Оборудование и техническое оснащение: 

Мероприятие проводилось на открытой площадке на территории 

оздоровительного лагеря без использования технического оснащения. Только 

атрибуты и спортивные снаряжения. 

Единственным предметом дополнительного оборудования стала 

музыкальная колонка, которая обеспечила музыкальное сопровождение 

мероприятия и помогла расширить восприятие и погружение участников в 

процесс. 
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Информационное сопровождение: 

Качество информационного сопровождения деятельности библиотеки 

влияет на количество пользователей, интерес со стороны коллег и партнеров, а 

также на оценку работы руководством. 

Информационное сопровождение программы «В поисках клада с героями 

любимых книг» включало в себя: анонс — краткое сообщение о предстоящем 

мероприятии для потенциальных посетителей; новостные сообщения о 

состоявшемся мероприятии на сайте и сообществе библиотеки в социальных 

сетях (https://mcb-kashary.ru/item/1265732  https://mcb-kashary.ru/item/1278260  

https://vk.com/wall-194226919_1069); публикация о проведённом мероприятии 

на сайте редакции газеты «Слава труду» (https://clck.ru/rfBxP)   

Партнёры, их роль в организации и проведении мероприятия: 

Основным партнёром программы стало руководство детского 

оздоровительно-образовательного (профильного) центра "Чайка" Кашарского 

района Ростовской области, которое предоставило площадку для проведения, 

аудиторию из числа проживающих и вожатых, а так же оказало неоценимую 

помощь в организации и проведении мероприятия. 

Количественные и качественные результаты проведения мероприятия: 

Театрализованно-игровая программа «В поисках клада с героями 

любимых книг» впервые состоялась на территории детского оздоровительного 

лагеря «Чайка» в преддверии дня молодёжи, во время первого потока лагерной 

смены. Участники и руководство лагеря высоко оценили работу сотрудников 

библиотеки и пригласили провести это же мероприятие для ребят второго 

потока. Это говорит об эффективности и качестве проделанной работы. Всего 

участниками мероприятия стало 50 ребят. 

Обратная связь от участников и партнёров: 

Коллективу библиотеки в лице директора были выражены слова 

благодарности за проделанную работу и поступило предложение о дальнейшем 

тесном и активном сотрудничестве. 

Вожатые отряда, принимавшего участие в мероприятии, написали 

публикацию в группе лагеря в социальной сети Вконтакте https://vk.com/wall-

166113445_288 

Основные выводы по итогам проведения мероприятия: 

Формирование творческой среды, позитивной и открытой по отношению 

к молодежи во многом зависит от библиотечных специалистов и их подхода к 

работе. Организовав театрализованно-игровую программу «В поисках клада с 

героями любимых книг», сотрудники библиотеки представили библиотеку  как 

место позитивного отношения к любым молодежным «причудам» и «фишкам», 

тем самым создавая для молодежи комфортную среду и место притяжения. 

https://mcb-kashary.ru/item/1265732
https://mcb-kashary.ru/item/1278260
https://vk.com/wall-194226919_1069
https://vk.com/away.php?to=https%3A%2F%2Fclck.ru%2FrfBxP&post=-213444120_181&cc_key=
https://vk.com/wall-166113445_288
https://vk.com/wall-166113445_288
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5. Информация о специалисте/команде – организаторе мероприятия 

Ответственный за проведение театрализованно-игровой программы «В 

поисках клада с героями любимых книг»: Боброва Елена Станиславовна, 

заведующий отделом обслуживания МБУК Кашарского района «МЦБ». В 

проведении программы были задействованы сотрудники отдела обслуживания 

и методико-библиографического отдела библиотеки. Была оказана 

организаторская помощь со стороны руководства и сотрудников ДООЦ "Чайка" 

Кашарского района Ростовской области. 

6. Ссылка на презентацию, видео: 

https://disk.yandex.ru/i/xqWLZw11Zug8Vg  

https://disk.yandex.ru/i/IxejfQGpkb6iGA  
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